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RESOLUCIONN® ) 5 6
VISTO: El Expediente N° 5700-131-24

€S
‘ “osmr:\\\‘\‘:ﬁ‘}:;o“ Registro de la Subsecretarla de Educaclon del MECyT- Caratulado; Prof, Marfa Alejandra Pacheco
WAL Directora Gral. de TIC-S/Proy. de Valoracién docente para Curso “Laboratorio de Videojuegos”; y
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CONSIDERANDO:
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QUE, a fs. 47 y 48 la Direccién de Desarrollo
Profesional Docente y Curriculum suglere, salvo mejor opinién, Aprobar y Auspiciar el Curso
Presencial “Laboratorio de Videojuegos, destinado a Docentes de todos los Niveles del Area de
Educacion Digital y Programacién, con una carga horaria de 60 horas reloj, a desarrollarse durante
~— 7~ ¢l presente Ciclo Lectivo, organizado por la Direccién General de TIC (Tecnologias de la
on Informacién y la Comunicacion) del Ministerio de Educacion Ciencia y Tecnologia de la provincia
I 5 . de Misiones, en conjunto con Conectar LAB (Laboratorio)-Posadas;

QUE, en el contexto actual de cambios
sociales y culturales como producto del atravesamiento de las tecnologias a las dinémicas
cotidianas, se configuraron nuevas formas de interactuar con el conocimiento, por lo que es preciso
reflexionar como educadores sobre la capacidad de adaptarse a estos nuevos lenguajes que

P incluyen nuevas practicas y estrategias en el uso de herramientas digitales, junto a nuevas formas
o
g

\b;f” de trabajar los procesos de alfabetizacion en los leguajes de las actuales generaciones, en este
L e caso en el formato de los videojuegos; :
Q\“g\g\ ‘,‘\5\0‘\6

_ QUE, los videojuegos como medio aportan la
posibilidad de pensar las realidades a partir de escenarios ficticios o simulados y de proponer a los
estudiantes el involucramiento en una historia asumiendo un rol determinado en ella, que implica
resolver situaciones ylo cumplir misiones, lo que resulta potente en cuanto a los saberes a
aprender . Estos se contextualizan en una situacion con criterios de realidad, que integran diversos
fipos de conocimientos para dar respuestas de un modo complejo a medida que se interactia con

el juego;

QUE, la propuesta busca brindar a los
docentes herramientas para establecer y crear realidades que resulten motivadoras para los

estudiantes, teniendo en cuenta el uso de las herramientas digitales y los nuevos lenguajes ligados
al arte, la ciencia, la tecnologla para la aplicacién de los conocimientos tedricos y metodoldgicos;

QUE, el Curso propone abrir puertas a
experiencias divergentes para favorecer itinerarios formativos enriquecedores, personalizados y
colectivos que resulten Inspiradores para facilitar otros modos de aprender teniendo en cuenta

k\’\,bvi\g;}genaﬂos digitales contemporaneos (Lion 2018);
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docentes para desarrollar habllidadus de gamificacién dentro del aula permitiendo a los estudiantes
~ simular sltuaclones de la realldad para la aplicacion préctica de contenidos, y en este sentido,

e ,\Nm\ﬁf\ﬁ‘;m promover la motivaclon en los misinos al Incorporar elementos de juego en el aufa; Promover la
Lot INGW  Incorporacién de habllidades en esludiantes como la resolucién de problemas, a cofaboracién, la
i creatividad, la toma de declslones y el pensamlento critico; Simular situaciones précticas; Integrar
espaclos Interdisciplinarios; Promover el trabajo en equipo, la creatividad, la alfabetizacién digital a
través de la tecnologla digital, entre otros;

: QUE, los contenidos se encuentran
organizados en Médulos a saber: 1.Narrativa Interactiva y no lineal, Documento de Disefio de
Videojuegos GDD, Game Desing Documet, Herramientas de inteligencia artificial, 2. Narrativa,

- Lectura, Oralidad, Comprenslén de Textos, conocer géneros que potencien la didactica. Software

Krita (secundarla), etc., 3. Testeos de las diferentes etapas del disefio del prototipo de videojuego
en los segmentos de Narrativa Disefio Sonoro, Disefio Visual, Programacion;
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QUE, la Capacitacion se desarrollara en once
encuentros cuyos cursantes recibiran los insumos necesarios correspondientes a través de sus
correos electronicos para ser utilizados como material de lectura en los encuentros
semipresenciales para profundizar conocimientos. También estar4 abierto el espacio de consultas
s de manera presencal, los docentes trabajaran en forma grupal e individual para solucionar todas
las inquietudes, y asl llevar adelante la evaluacién en proceso de los Médulos, La evaluacion final
incluira un proyecto final con divulgacién a la comunidad educativa;

QUE, la cobertura abarca a Docentes de los
Niveles Secundario y Primario de las Escuelas N° 5 y N° 960 de Itaembé Guazd, BOP N° 8 de
Villa Cabello y el Instituto Madre de la Misericordia;

QUE, la Resolucién del Ministerio de Cultura y
Educacién N°613/08, establece que los cursos destinados éareas especlificas y todos los niveles
pueden tener como méaximo una carga horaria de 60 horas reloj; :

QUE, por Resolucién Conjunta N° 494/23

Registro del Ministerio de Educaclén, Clencla y Tecnologla y N° 8745/23 Registro del Consejo
General de Educacién, de fecha 27 de novlembre de 2023, se crea el Sistema de Registro y
Codificacién (SIRyC), a ftravés de la pégina web hitps//:.www.cgepm.gov.ar dependiente del
Consejo General de Educacién, destinado a facllitar el acceso a todos los cursos, seminarios,
congresos, jornadas, postitulos (actualizaclones, especializaclones y diplomaturas) que posean
valoraclén docente y que se dicten en la Provincla de Mislones; como asl tambien se establece la
implementacién a partir del afio 2024 del Cddigo Unico de Certificado (C.U.Ce.), el cual sera
emitido por el Consejo General de Educaclén para los certificados de las ofertas formativas que
inciden en la valoraclén docente eri el marco del Decreto N°® 744/13 y sus modificatorios; debiendo

las Instituclones con ofertas formativas Inclulr dicho Cédigo en los Certificados emitidos en el
marco de la Formaclén Docente, para su posterior ribrica por parte de la autoridad
\_bvgborraspondlenle del M.E.CyT., dando cumplimlento al procedimlento del Anexo | de la Resolucién
bt g\\ﬁ\:\;wggs\u&‘?eferencla;
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~ de este Ministerio, seguin Dictamen N° 315/2024, teniendo en cuenta el informe técnico, opina que
M\N‘*‘ﬁm corresponde el dictado del instrumento legal pertinente, siendo facultad de la Autoridad Superior

. 0w determinar el mérito, oportunidad y convenlencla del mismo;
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PORELLO:

EL MINISTRO DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

ARTICULO 1°.-APRUEBASE Y AUSPICIASE, el Curso Presencial “Laboratorio de Videojuegos’,

destinado a Docentes de todos los Niveles del Area de Educacién Digital y
Prog_ramacién, con una carga horaria de 60 horas reloj, a desarrollarse durante el presente Ciclo
Lectivo, organizado por la Direccion General de TIC (Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion) del Ministerio de Educacién Ciencia y Tecnologfa de la provincia de Misiones, en
o\—\DE conjunto con Conectar LAB (Laboratorio)-Posadas.-

=

RAL-
GENE WA
\ReCTORY couChTioi0
S

Sesmon 52 eouens "ARTICULO 2°-REGISTRESE, comuniquese, tomen conocimiento: Subsecretaria de Educacion,
18S a 0®

S e Servicio Provincial de Ensefianza Privada de Misiones - S.P.EP.M., Consejo
General de Educacion, Junta de Clasificacion y Disciplina, Ambas Ramas de Ensefianza y

remitase fotocopia certificada a los interesados. Cumplido, ARCHIVESE.-
mam.
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